
Пояснительная записка. 
 

Тематическое планирование по информатике и ИКТ для 9 класса (базовый уровень) составлено на основе программы для 
общеобразовательных учреждений 2-11 классы, составитель М.Н. Бородин, 4-издание. Москва, Бином. Лаборатория знаний, 
2007г. 

По программе на данный курс отводится 2 часа в неделю, итого 68 часов. В данной школе отводится 1 ч. в неделю, всего 34 
ч. Поэтому программа составлена со следующими изменениями: 

1. Урок на тему «Цифровое фото и видео» - вынесен на индивидуальное изучение. Отчет по данному уроку будет при-
нят преподавателем в виде групповых докладов, рефератов во внеурочное время. 

2. Часть уроков, относящиеся к главе коммуникационные технологии рассматриваются учащимися на уроках ОПД 
(§5.1-5.6, учебник). 

3. Кроме этого есть несколько тем учебника, которые рассматриваются сильными учащимися самостоятельно (2.4.3; 
2.5.3; 2.7.2; 3.6). 

Цели: 
 Освоение системы базовых знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных 

процессах, системах, технологиях и моделях; 
 Овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информа-

ционных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать 
ее результаты; 

 Развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ; 
 Воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; 

избирательного отношения к полученной информации; 
 Выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллектив-

ных проектов, в учебной деятельности, при дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда. 
Задачи: 
 Приобретение знаний по основным содержательным линиям курса информатики и ИКТ. 
 Овладение способами деятельности в основных программных средах и использования информационных ресурсов. 
 Освоение ключевых компетенций. 

Требования к уровню подготовки учащихся 9 класса: 
должны знать/понимать:  
 виды информационных процессов;  
 примеры источников и приёмников информации;  
 единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления 



информации;  
 назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий. 

должны уметь:  
 выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства 

этих объектов;  
 оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объ-

екты, пользоваться меню и окнами, справочной системой;  
 предпринимать меры антивирусной безопасности;  
 создавать информационные объекты, в том числе: создавать и использовать различные формы представления инфор-

мации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности - в практиче-
ских задачах),  

 создавать рисунки с использованием основных операций графических редакторов, осуществлять простейшую обра-
ботку цифровых изображений;  

 создавать записи в базе данных;  
 создавать презентации на основе шаблонов;  
 выполнять поиск информации в базах данных путем формирования простого запроса;  
 искать информацию с применением правил поиска в компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации 

(справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дис-
циплинам;  

 пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, мультиме-
дийным проектором, цифровой камерой);  

 следовать требованиям техники безопасности, гигиены. 
способны решать следующие жизненно-практические задачи:  
 создавать простейшие модели объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) 

таблиц;  
 проводить компьютерные эксперименты с использованием готовых моделей объектов и процессов;  
 создавать информационные объекты, в том числе для оформления результатов учебной работы;  
 осуществлять организацию индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информа-

ционных объектов;  
 передавать информацию по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использовать информа-

ционные ресурсы общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.  
 
 



 
Учебно-методический комплекс: 

 
1. Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы / Составитель М.Н. Бородин. - 4-е изд., 

– М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007. – 448 с. 
2. Информатика и ИКТ. Базовый курс: Учебник для 9 класса  /  Н.Д. Угринович. - 4-е изд. - М.: БИНОМ. Лаборатория 

знаний, 2006.- 320 с.: ил. 
3. Информатика. 9 класс: поурочные планы по учебнику Н.Д. Угриновича / авт.-сост. Л.В.Рябинина. - Волгоград: Учи-

тель, 2007. – 204 с. 
4. Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе. 8-11 классы: методическое пособие / Угри-

нович. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008. – 180 с.: ил. 
5. Информатика. 5-11 классы: развернутое тематическое планирование / авт.-сост. А.М.Горностаева, Н.П. Серова. - Вол-

гоград: Учитель, 2008. – 189 с. 
6. Windows-CD. Компьютерный практикум на CD-ROM. Угринович Н. Д. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008. 

 
Планом предусмотрено: 
1. Практических работ – 19. 
2. Тестов – 5. 

 



 
 

№/ приблиз. 
дата 

Наимено-
вание раз-
дела про-
граммы 

Тема урока Кол-
во 
ча-
сов 

Тип урока Элементы 
содержа-
ния 

Требования к уровню подго-
товки 

Вид кон-
троля 

Элементы 
дополни-
тельного 
содержа-
ния 

Д/з 
(пример-
ное) 

Кодирование гра-
фической ин-
формации. 
Растровые изо-
бражения на экра-
не монитора. 
Системы цвето-
передачи. 
Инструктаж. 

0,5 Изложение 
нового мате-
риала. 

Знать принцип дискретного (циф-
рового) представления графиче-
ской информации; отличитель-
ные особенности видов графи-
ки; выполнять требования 
безопасности и гигиены при 
работе с компьютером;  пара-
метры графического режима эк-
рана монитора. 
Понимать принцип формирова-
ния оттенков цвета на экране 
монитора и хранения цвета в 
двоичном виде. 
 

Беседа. 
Подпись 
в жур-
нале по 
ТБ. 

 1(инструктаж) 

Кодирова-
ние и об-
работка 
графиче-
ской и 

мультиме-
дийной 

информа-
ции. 

Кодирование гра-
фической ин-
формации. 
 

0,5 Практическая 
работа №1 
(с.242-244, 
учебник). 

Дискрет-
ная и ана-
логовая 
формы 
пред-
ставления 
информа-
ции. Рас-
тровое изо-
бражение. 
Пиксель. 
Разрешаю-
щая спо-
собность.  

Уметь вычислять информационный 
объем растрового изображения;  
устанавливать графический режим 
монитора. 

Практи-
ческая 
работа 
№1. 

 

§1.1. 
с.10-21 
Вопро-
сы. 
№1.1-
1.3;1.5; 
1.7,1.8. 



Растровая и век-
торная графика. 
Интерфейс гра-
фических редак-
торов. 
 
 

0,5 Объяснение 
нового мате-
риала. 

Растровая 
и вектор-
ная гра-
фика. 
Графиче-
ские при-
митивы. 

Знать отличительные особенности 
видов графики. 

Опрос.  2 

Кодирова-
ние и об-
работка 
графиче-
ской и 

мультиме-
дийной 

информа-
ции. 

Рисунки и фото-
графии. Форматы 
графических 
файлов. 

0,5 Практическая 
работа №2 
(с.244-248, 
учебник). 

Создание 
и редакти-
рование 
изображе-
ния в рас-
тровом 
графиче-
ском ре-
дакторе 

Уметь получать растровые изо-
бражения при помощи сканера. 
Уметь сохранять изображение в 
различных форматах. 

Прак-
тиче-
ская 
работа 
№2. 

 
§1.2, 
1.3.1, 
1.3.2 
с.22-32 
Вопро-
сы. 
№1.9; 
1.14 или 
1.15. 

Работа с объ-
ектами в век-
торных редакто-
рах. 

0,5 Объяснение 
нового мате-
риала. 

Создание 
и редакти-
рование 
рисунков 
в вектор-
ном гра-
фическом 
редакто-
ре. 

Знать основные операции, харак-
терные для векторных ре-
дакторов. 

Опрос.  3 

Кодирова-
ние и об-
работка 
графиче-
ской и 

мультиме-
дийной 

информа-
ции. 

Редактирование 
векторных ри-
сунков. 

0,5 Практическая 
работа №3 
(с.248-251). 

 Уметь создавать изображения, 
состоящие из графических при-
митивов и изменять их пара-
метры. 

Прак-
тиче-
ская 
работа 
№3. 

 

§ 1.3.3, 
1.3.4. 
с.33-37. 
вопро-
сы. 
№1.16 
или 
1.17. 



Растровая и век-
торная анима-
ция. 

0,5 Повторение, 
объяснение 
нового мате-
риала. 

 Осознавать возможность созда-
ния анимации при помощи ком-
пьютера. 

Опрос.  4 
Кодирова-
ние и об-
работка 
графиче-
ской и 

мультиме-
дийной 

информа-
ции. 

Создание 
анимации. 

0,5 Практическая 
работа №4 
(с.251-255, 
учебник). 

Создание 
GIF-и 
flash-
анима-
ции. 

Освоить технологию создания 
компьютерной анимации. 

Прак-
тиче-
ская 
работа 
№4. 

 
§1.4 с.38-
41. 
Вопро-
сы. 

Кодирование и 
обработка звуко-
вой информации. 

0,5 Объяснение 
нового мате-
риала. 

Времен-
ная дис-
кре-
тизация. 
Про-
странст-
венная 
дискре-
тизация. 
Глубина 
кодиро-
вания 
звука. 

Знать характеристики, влияющие 
на качество оцифрованного зву-
ка. 

Опрос. Качество 
оцифро-
ванного 
звука. 
Форматы 
звуковых 
файлов. 

5 

Кодирова-
ние и об-
работка 
графиче-
ской и 

мультиме-
дийной 

информа-
ции. 

Кодирование и 
обработка звуко-
вой информации. 

0,5 Практическая 
работа №5 
(с.255-257, 
учебник). 

Кодиро-
вание и 
обработка   
звуковой 
информа-
ции. 

Знать форматы звуковых файлов. 
Уметь оцифровывать звуковые 
записи и сохранять их в раз-
личных форматах. 

Прак-
тиче-
ская 
работа 
№5. 

 

§1.5 с.42-
45. 
Вопро-
сы. 
№1.22- 
1.23. 



6  Подведение ито-
гов (тестирова-
ние). 

1 Контроль 
знаний. 

Кодирова-
ние графи-
ческой   и   
звуковой 
информа-
ции. 

Понимать принципы кодирова-
ния графической и звуковой ин-
формации. 

Тест 
№1. 

 

 
7  Итоговая прак-

тическая работа. 
1 Контроль 

умений. 
Графиче-
ские   ре-
дакторы. 

Применять на практике  навыки  
создания  и  редактирования рас-
тровых и векторных изображений. 

Прак-
тиче-
ская 
работа 
№6. 

 

 
8 

Основы 
алгоритми-

зации и 
объектно-
ориенти-

рованного 
програм-

мирования. 

Алгоритм   и его     
исполнители. 

1 Объяснение 
нового   мате-
риала. 

Свойст-
ва алго-
ритмов 
(дискрет
ность, 
резуль-
татив-
ность, 
массо-
вость, 
детер-
миниро-
ван-
ность). 

Называть     свойства алгоритма. 
Приводить примеры алгоритмов 
в жизни человека. 

Опрос.  

§2.1 с.50-
53. 
Вопро-
сы. 
№2.1 



9 

Основы 
алгоритми-

зации и 
объектно-
ориенти-

рованного 
програм-

мирования. 

Проекты     в сис-
теме программи-
рования Visual 
Basic. Объекты: 
свойства 
и методы. Графи-
ческий интерфейс 
проекта и собы-
тийные про-
цедуры. 

1 Объяснение 
нового   мате-
риала. Демон-
страция. 

Визуаль-
ное про-
граммиро-
вание. 
Конструк-
тор форм. 
Элементы    
управле-
ния.  
Объекты. 
Свойства. 
Значения 
свойств. 
Инспектор 
объектов. 
Методы. 
Интер-
фейс. 
События. 
Событий-
ные проце-
дуры. 

Знать набор возможных событий 
для основных визуальных ком-
понентов. 
Уметь размещать на форме эле-
менты управления, изменять их 
расположение; устанавливать 
свойства элементов управления 
при помощи инспектора объек-
тов. 
 

Опрос.  

§ 2.2 
с.56-66. 
Вопро-
сы. 
 

10 

Основы 
алгоритми-

зации и 
объектно-
ориенти-

рованного 
програм-

мирования. 

Переменные: тип, 
имя, значение. 

1 Объяснение 
материала. 

Имя пере-
менной. 
Тип пере-
менной. 
Объявле-
ние пере-
менной. 
Опера-
тор при-
сваи-
вания. 
 

Называть основные типы пере-
менных в VB.  
Уметь объявлять переменные и 
присваивать им значения в VB. 

Опрос.  

§2.3 с.66-
70. 
Вопро-
сы. 
№2.5-2.6. 



11 

Основы 
алгоритми-

зации и 
объектно-
ориенти-

рованного 
програм-

мирования. 

Арифмети-
ческие выраже-
ния. 
Строковые вы-
ражения. 

1 Объяснение 
материала.  

Арифме-
тическое 
выраже-
ние. 
Строко-
вое вы-
ражение. 
 

Знать правила построения ариф-
метических выражений, приори-
тет операций; основные свойства 
алгоритма; основные формы 
представления алгоритмов; пра-
вила записи строковых констант, 
строковых выражений. 
Уметь записывать простые алго-
ритмы в словесной форме и в ви-
де блок-схемы. 

Опрос.  

§2.4 с.70-
75. с.75-
77 – сам-
но. 
Вопро-
сы. 
 

12 Основы 
алгоритми-

зации и 
объектно-
ориенти-

рованного 
програм-

мирования. 

Функции VB: 
математические, 
строковые, даты 
и времени 

1 Объяснение 
материала.  

Функция. 
Аргу-
мент. 
Возвра-
щаемое 
значение. 

Понимать назначение встроен-
ных функций.  
Уметь определять тип аргумен-
тов и возвращаемого значения; 
вызывать функцию. 

Опрос.  

§2.5. 
с.77-87. 
с.81-85 
сам-но. 

13 Основы 
алгоритми-

зации и 
объектно-
ориенти-

рованного 
програм-

мирования. 

Алгоритми-
ческие структу-
ры: «ветвление» 
и «выбор». 

1 Объяснение 
нового мате-
риала, отра-
ботка. 

Условие. 
Оператор 
условно-
го пере-
хода.  

Уметь изображать конструкцию 
«ветвление». 
Уметь приводить примеры алго-
ритмов с ветвлением. Уметь за-
писывать условный оператор на 
языке VB. 

Опрос. Оператор 
выбора. 

§ 2.6.1- 
§ 2.6.3. 
с.88-
95. 
Вопро-
сы. 
№ 2.17, 
2.20 

14 Основы 
алгоритми-

зации и 
объектно-
ориенти-

рованного 
програм-

мирования. 

Алгоритми-
ческая структура 
«Цикл» 

1 Объяснение 
нового мате-
риала, отра-
ботка. 

Цикл. 
Тело 
цикла. 
Цикл со 
счетчи-
ком.  

Уметь изображать конструк-
цию «цикл». 
Уметь приводить примеры 
циклических алгоритмов. 
Уметь записывать оператор 
цикла на языке VB. 

Опрос.  

§ 2.6.4. 
с.95-100.  
Вопро-
сы. 
№2.23. 



15 Основы 
алгоритми-

зации и 
объектно-
ориенти-

рованного 
програм-

мирования. 

Графические воз-
можности VB. 

1 Объяснение 
нового мате-
риала. 

Область 
рисова-
ния. Перо. 
Кисть. 
Графиче-
ские мето-
ды.  

Уметь выводить графические 
примитивы в область рисования. 
Уметь определять аргументы для 
вычерчивания графических прими-
тивов. 

Опрос.  
§2.7. 
с.100-
109. 
с.109-112 
– сам-но. 
Вопро-
сы. 
 

16  Практикум. Про-
ект. «Графиче-
ский редактор». 

1 Практическая 
работа 
№7(с.261-265, 
учебник). 

Проект 
«Гра-
фиче-
ский 
редак-
тор» 
(завер-
шение). 

Применять навыки создания 
графических изображений для 
создания проекта. 

Демон-
страция. 

 

 
17  Практикум. 

Проект. «Тек-
стовый редак-
тор» (тестиро-
вание). 

1 Практическая 
работа №8 
(с.264-267, 
учебник). 

Объект-
но-
ориен-
тиро-
ванное 
про-
грамми-
рование. 

Применять навыки создания 
проекта в среде визуального 
программирования. 

Демон-
страция. 
Тест №2. 

 

 



18(инструктаж) 

Моделиро-
вание и 

формали-
зация. 

Моделирование 
как метод по-
знания. Типы 
информацион-
ных моделей. 
Инструктаж. 

1 Объяснение 
нового мате-
риала. 

Модели-
рование, 
модель, 
сущест-
венные 
признаки, 
матери-
альная 
модель, 
ин-
формаци-
онная мо-
дель. 
Информа-
ционная 
модель, 
табличная 
модель, 
иерархиче- 
ская мо-
дель, се-
тевая мо-
дель. 

Иметь представление о модели-
ровании как методе познания. 
Приводить примеры использова-
ния моделей окружающего мира. 
Приводить примеры различных: 
информационных моделей в жиз-
ни и учебной деятельности. 

Беседа, 
Опрос. 
Подпись 
в журна-
ле по ТБ. 

 

§3.2. 
с.117-
126. 
вопро-
сы. 
№3.2, 
3.3 



19 

Моделиро-
вание и 

формали-
зация. 

Основные этапы 
разработки и ис-
следования моде-
лей   на компью-
тере. 

1 Повторение. 
Объяснение 
нового   мате-
риала. 

Постанов-
ка    зада-
чи, фор-
мальная  
модель, 
компью-
терная     
модель, 
компью-
терный 
экспери-
мент, ана-
лиз ре-
зультатов. 

Знать последовательность разра-
ботки и исследования моделей на 
компьютере. 
Строить формальную и компью-
терную модель для исследования 
несложных математических мо-
делей. 

Подго-
тови-
тельный 
этап 
реали-
зации 
проекта. 

 

§3.3. 
с.127-
129.  
Во-
просы. 

20 

Моделиро-
вание и 

формали-
зация. 

Проект «Графи-
ческое решение 
уравнения». 

1 Обсуждение. 
Практическая 
работа №7 
(№10 с. 271-
273, учебник). 

Ма-
тема-
тиче-
ская 
мо-
дель. 

Используя формальную и ком-
пьютерную модель, провести 
компьютерный эксперимент и 
проанализировать полученные 
результаты. 

Прак-
тиче-
ская 
работа 
№7. 

 

§3.4.1 
с.129-
131. 
Вопро-
сы. 

21 

Моделиро-
вание и 

формали-
зация. 

Проект «Распо-
знавание пласт-
масс». 

1 Обсуждение. 
Практическая 
работа №8 
(№12, с. 276-
279, учебник). 

Эксперт-
ная систе-
ма. 

Используя формальную и компь-
ютерную модель, провести ком-
пьютерный эксперимент и про-
анализировать полученные ре-
зультаты. 

Практи-
ческая 
работа 
№8. 

 

§3.7.1, 
3.7.2. 
с.149-
155. 
Вопро-
сы. 



22 

Моделиро-
вание и 

формали-
зация. 

Проект 
«Система 
управления 
без обратной свя-
зи». 

1 Обсуждение. 
Практическая 
работа №9 
(с.157, учеб-
ник). 

Разомкну-
тая систе-
ма 
управле-
ния. 

Используя формальную и компь-
ютерную модель, провести ком-
пьютерный эксперимент и про-
анализировать полученные ре-
зультаты. 

Практи-
ческая 
работа 
№9. 

 

§ 3.8.2. 
с.158-
160. 
Вопро-
сы. 

23 

Моделиро-
вание и 

формали-
зация. 

Проект 
«Система 
управления 
с обратной свя-
зью» (тестиро-
вание). 

1 Практическая 
работа №10 
(160-161, учеб-
ник). 

Замкнутая 
система 
управле-
ния. 

Используя формальную и компь-
ютерную модель, провести ком-
пьютерный эксперимент и про-
анализировать полученные ре-
зультаты. 

Практи-
ческая 
работа 
№10.  
Тест №3. 

 

§ 3.8.2. 
с.160-
162. 
Вопро-
сы. 

24 
Хранение, 

поиск и 
сортировка 
информа-

ции. 

Базы данных 
и СУБД. 

1 Объяснение 
нового мате- 
риала. 
 

База дан-
ных, таб-
личная БД, 
поле, за-
пись, 
СУБД. 

Иметь представление о назначе-
нии СУБД. 
Приводить примеры БД. 
Знать основные объекты таблицы 
БД.  
Уметь создавать БД в среде 
Excel. 

Опрос. 
 

 

§4.1. 
с.163-
167. 
Вопро-
сы. 

Сортировка в ба-
зах банных. 

0,25 Повторение. 
Объяснение 
нового мате- 
риала. 
 

Знать порядок расположения за-
писей при сортировке в зависимо-
сти от типа поля. 
 

Опрос. 
 

 25 

Хранение, 
поиск и 

сортировка 
информа-

ции. Сортировка дан-
ных в электрон-
ных таблицах. 

0,75 Практическая 
работа №11 
(с.280-283, 
учебник). 

БД, поле, 
тип поля, 
сортировка 
(по возрас-
танию, по 
убыва-
нию). 

Уметь выполнять сортировку в 
БД, созданных в среде Excel. 

Практи-
ческая 
работа 
№11. 

 §4.2. с. 
167-170, 
Вопро-
сы. 



Поиск в базах 
данных. 

0,25 Повторение. 
Объяснение 
нового   мате-
риала. 
 

Опрос.  26 

Хранение, 
поиск и 

сортировка 
информа-

ции. 
Поиск данных в 
электронных таб-
лицах. 

0,75 Практическая 
работа №12 
(с.283-286, 
учебник). 

БД,  по-
иск,  
фильтр, 
условие 
поиска. 

Уметь выполнять фильтрацию 
данных в среде Excel. 

Прак-
тиче-
ская 
работа 
№12. 

 
§4.3 
с.170-
172, 
Вопро-
сы. 

27 
Хранение, 

поиск и 
сортировка 
информа-

ции. 

Создание и ре-
дактирование 
базы данных 
«Записная 
книжка» (тести-
рование). 

1 Практическая 
работа №13 
(с.287-289, 
учебник). 

 Применять    навыки работы в 
программе Excel для создания и 
обработки БД. 

Прак-
тиче-
ская 
работа 
№13. 
Тест 
№4. 

 

 
Web-страницы и 
Web-сайты. 

0,5 Изложение 
нового мате-
риала. 

Понимать назначение техноло-
гии WWW и способы доступа к 
Web-ресурсам сети Интернет. 

Опрос. HTML, 
публика-
ция Web-
сайта 

28 

Коммуни-
кационные 
техноло-

гии. 

Web- страница 
«Компьютер». 

0,5 Практическая 
работа №14. 

Всемир-
ная пау-
тина, 
техноло-
гия Word 
Wide 
Web, 
браузер, 
гипер-
ссылка. 

Уметь создавать Web- страницу 
и просматривать ее в браузере. 

Практи-
ческая 
работа 
№14. 

 

§5.7.1, 
5.7.2. 
с.208-
211. 
Вопро-
сы. 
 



Форматирование 
текста на Web-
странице. 

0,5 Объяснение 
нового мате-
риала. 

Опрос. Шестна-
дцатерич-
ное пред-
ставление 
цвета. 

29 

Коммуни-
кационные 
техноло-

гии. 
Web- страница 
«Компьютер» с 
отформатиро-
ванным текстом. 

0,5 Практическая 
работа №15. 

HTML, 
тег, фор-
ма-
тирование 
шрифта, 
выравни-
вание аб-
заца. 

Уметь создавать простую Web-
страницу, применяя, теги фор-
матирования шрифта, выравни-
вания абзаца. 

Прак-
тиче-
ская 
работа 
№15. 

 
§ 5.7.3. 
с.211-
213. 
Вопро-
сы. 

Вставка изо-
бражений в Web-
страницы. 

0,25 Объяснение 
нового мате-
риала.  

Опрос. Располо-
жение 
рисунка 
относи-
тельно 
текста. 

30 

Коммуни-
кационные 
техноло-

гии. Web- страница 
«Компьютер» с 
изображением. 

0,75 Практическая 
работа №16. 

Изобра-
жение, 
формат 
графи-
ческих 
файлов, 
альтер-
на-
тивный 
текст. 

Уметь оформлять Web-
страницу, размещая на ней изо-
бражение. Прак-

тиче-
ская 
работа 
№16. 

 
§ 5.7.4. 
с.213-
214. 
Вопро-
сы. 

Гиперссылки на 
Web-страницы. 

0,5 Объяснение 
нового мате-
риала. 

Опрос.  31 

Коммуни-
кационные 
техноло-

гии. 

Web- страница 
«Компьютер», 
содержащая па-
нель гиперссы-
лок.  

0,5 Практическая 
работа №17. 

Гипер-
ссылка, 
указатель 
ссылки, 
адрес 

Уметь связывать несколько Web-
страниц, используя гиперссыл-
ки. 

Прак-
тиче-
ская 
работа 
№17. 

 § 5.7.5. 
с.215-
217. 
Вопро-
сы. 
 

32 Коммуни-
кационные 
техноло-

гии. 

Списки на 
Web-странице. 

0,5 Объяснение 
нового мате-
риала. 

Список, 
нумеро-
ванный 
список, 

Уметь представить информа-
цию на Web-странице в виде 
списка. 

Опрос. Список 
опреде-
лений. 

§ 5.7.6. с. 
218-220. 
Вопро-
сы. 



 
 
 
 

Web- страница 
«Программы» 
со списком.  

0,5 Практическая 
работа №18. 

Прак-
тиче-
ская 
работа 
№18. 

 

Формы на 
Web-странице 
(тестирова-
ние). 

0,5 Объяснение 
нового   мате-
риала. 

Опрос. 
Тест 
№5. 

Текстовое 
поле, пе-
реклю-
чатель, 
флажок, 
список, 
текстовая 
область, 
кнопка. 

33 

Коммуни-
кационные 
техноло-

гии. 
Web- страница 
«Анкета», со-
держащая 
форму для 
ввода данных. 

0,5 Практическая 
работа №19. 

Упр
ав-
ляю
щие 
эле
мен
ты 

Понимать назначение управ-
ляющих элементов. Располагать 
на Web-странице различные 
управляющие элементы 

Прак-
тиче-
ская 
работа 
№19. 

 
§5.7.7. 
с.220-
226. 
Вопро-
сы. 

34  Правовая охрана 
ин-
формационных 
ресурсов. 
Защита инфор-
мации. 

1 Объяснение 
нового мате-
риала. 

Лицензи-
онные, ус-
ловно бес-
платные, 
бесплат-
ные про-
граммы, 
дистрибу-
тив, защи-
та инфор-
мации. 

Осознавать нормы использова-
ния информационных ресурсов 
в правовом обществе. 
Иметь представление о мерах 
защиты информации на но-
сителях и в Интернете. 

Беседа, 
опрос 

Элек-
тронная 
подпись 
Бранд-
мауэр. 

§6.3.1, 
6.3.2, 
6.3.3. 
с.235-
241. 
Вопро-
сы. 


