Лабораторная работа № 9. Сказка про репку


В этом проекте объединяем обмен сообщениями между группами агентов и сохранение текущих положений и направлений в переменных.

От классического варианта сказки наш проект отличается еще тем, что репка по-прежнему одна, но вытаскивать ее пришли 2 дедки. Каждый из дедок позвал на выручку по 2 бабки, каждая бабка позвала по паре Жучек, каждая Жучка прихватила пару кошек и каждая кошка прихватила по паре летучих мышек. Внучек в программе нет вообще. Выполнение программы начинается с репки, которая занимает положение на экране, устанавливает значения и посылает сообщение дедке (рис. 28).
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Рис. 28. Задание расположения персонажей


Дедка получает сообщение, идет в указанную точку, оставляет там свой след, посылает бабке сообщение и ждет от нее сигнала о завершения операции. Здесь очень важная конструкция: Передать «Бабка» и ждать (рис. 29).Каждый следующий агент повторяет и умножает действия предыдущего.
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Рис. 29. Полная реализация игры

