Лабораторная работа №8. Сказка про Зайца и Лису


Этот проект продолжает идею обмена сообщениями между различными агентами и в нем представлен подход, когда мы заранее описываем в таблице множество всех действующих агентов. Интересен как рецепт предварительной записи действий всех героев (табл. 1).

Таблица 1

Описание сценария игры

	
Исполнитель
	
Действия

	
Лубяная
избушка
	
Стоит (координаты) и ни на что не реагирует

	
Ледяная
избушка
	
Стоит (координаты). Получив сообщение от Весны, тает. Сообщает о собственном таянии

	
Весна
	
Ждет. Приходит. Сообщает о своем приходе

	
Заяц
	
Живет в лубяной избушке. Получает сообщение «Помоги лисе». Посылает сообщение «Лиса, заходи» Получив сообщение «Уходи из избушки», покидает избушку, начинает плакать, посылает сообщение «Я плачу в первый раз» Получив сообщение «О чем, заяц, плачешь?» Посылает сообщение «Как же мне не плакать?» Получив сообщение «Собака убежала», посылает сообщение «Я плачу во второй раз» Получив сообщение «Кошка убежала», посылает сообщение «Я плачу в третий раз» Получив сообщение «Лиса ушла», перестает плакать

	
Лиса
	
Живет в ледяной избушке. Получив сообщение «Я растаяла», идет к лубяной избушке, посылает сообщение «Помоги лисе» Получив сообщение «Лиса, заходи», заходит внутрь лубяной избушки, посылает сообщение «Уходи из избушки» Получив сообщение «Уходи лиса вон», посылает сообщение «Как выскочу» Получив сообщение «Уходи лиса с печи», покидает избушку, посылает сообщение «Лиса ушла»





Окончание табл. 1

	
Собака
	
Получив сообщение «Я плачу в первый раз», идет к зайцу посылает сообщение «0 чем, заяц, плачешь?» Получив сообщение «Как же мне не плакать?» , говорит «Не плачь, заяц» идет к избушке, посылает сообщение «Уходи лиса вон» Получив сообщение «Как выскочу», убегает, посылает сообщение «Собака убежала»

	
Кот
	
Получив сообщение «Я плачу во второй раз», идет к зайцу, посылает сообщение «О чем, заяц, плачешь?» Получив сообщение «Как же мне не плакать?», говорит «Не плачь, заяц», идет к избушке, посылает сообщение «Уходи, лиса, вон» Получив сообщение «Как выскочу», убегает, посылает сообщение «Кошка убежала»

	
Петух
	
Получив сообщение «Я плачу в третий раз» идет к зайцу посылает сообщение «О чем, заяц, плачешь?» Получив сообщение «Как же мне не плакать?» говорит «Не плачь, заяц», идет к избушке, посылает сообщение «Уходи лиса с печи».




Действия из таблицы легко превратить в команды Скретча (рис. 27).
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Рис. 27. Реализация сценария

